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1. Osnove alata Eclipse

Eclipse se sastoji od nekoliko osnovnih elemenata: radni stol (workbench), perspektiva
(perspective), pogled (view) 1 uredivac (editor).

Kada pokrenemo Eclipse otvori se prozor, a sve unutar njega je radni stol (workbench) (vidi sliku).
Radni stol moze prikazivati jednu ili viSe perspektiva. Na pocetku je prikazana perspektiva resursa.
Unutar perspektive se nalaze pogledi npr. navigator ili urediva¢. Vise rednih stolova moze biti
otvoreno istovremeno, a oni ¢e se nalaziti u razli¢itim prozorima.

Perspektiva je grupa pogleda i1 uredivaca unutar radnog stola. Jedna ili viSe perspektivi moze biti
otvorenih u jednom radnom stolu. Svaka perspektiva sadrzi jedan ili viSe pogleda 1 uredivaca.
Svaka perspektiva unutar jednog radnog stola moze imati razliciti skup pogleda, ali zajednicki skup
uredivaca. U krajnjem lijevom dijelu prozora nalazi se traka (vidi sliku pod 1) u kojoj moZemo
otvarati nove perspektive (prva ikonica) ili se prebacivati iz jedne perspektive u drugu (ostale ikone
u traci). Na slici se vide dvije perspektive: resursa i java. Aktivna je perspektiva resursa, a njezin
naziv se moze vidjeti u nazivu prozora 1 nazivu ikone koja je odabrana.

Pogled je vizualna komponenta koja sluzi za prikaz razli¢itih pogleda na projekt npr. navigacija po
hijerarhiji projekta, otvaranje uredivaca, prikaz svojstava aktivnog uredivada, ... Cim se nesto
promijeni u pogledu to se odmah snima (npr. stvaranje novog direktorija). Samo jedna instanca
pogleda moze biti pokrenuta u jednom radnom stolu. Pogledi koji su otvoreni (vidi sliku) su:
navigator, poslovi (Tasks) 1 okvir (Outline). U srediSnjem dijelu prozora ¢e se otvarati uredivaci
ovisno o tipu datoteke koju ¢emo otvarati. U navigatoru je prikazano stablo projekta koji je vec
prije napravljen.

Urediva¢ je isto vizualna komponenta koja se koristi za uredivanje datoteka ili nekog drugog
resursa. Promjene u uredivacku nisu odmah snimljene ve¢ se snimaju na zahtjev programera. Vise
instanci jednog tipa uredivaca mogu biti istovremeno otvorene u radnom stolu npr. uredujemo vise
datoteka s izvornim kodom istovremeno.

Uredivac 1 1 pogledi mogu biti aktivni ili neaktivni. Samo jedan pogled ili urediva¢ moze biti
aktivan u jednom trenutku. Aktivan je onaj €iji je naslov naglasen (kliknuto je na njega). Aktivni
dio reagira na tipkovnicu 1 azurira statusnu liniju. Pogledi mogu prikazivati informacije o zadnjem
aktivnom uredivacu.
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“public class Main {

~  public static void main(String[] ares) {
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Vise mozete procitati u pomo¢i alata: Help -> Help Content -> Workbench User Guide ->
Getting started -> Basic tutorial

1.1. Prvo pokretanje

Kada prvi put pokrenete Eclipse onda ¢e se pokrenuti pozdravni prozor u kojem su upute o
koriStenju Eclipse-a (vidi sliku).
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Nakon gasSenja po¢etnog prozora prikaze se radni stol alata. Sada je potrebno ucitati postavke koje
mozete skinuti s Web stranica predmeta (ILJ-EclipsePreferences.epf). UCitavanje postavki se
radi na sljedeci nacin:

File -> Import

- odabrati General -> Preferences pa kliknuti na Next,
- odabrati skinutu datoteku u polju From Preference File,
paziti da bude odabrano Import All,

- kliknuti na Finish

1.2. Otvaranje novog projekta

- File -> New -> Project

- odabrati Java Project, Next

— upisati ime projekta (zadatakl)

- Next

- u tab-u Libraries mozete staviti JAR datoteke koje su potrebne za projekt (ovo ¢e biti potrebno
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kod dorade projekata u kojem ¢ete koristiti JAR generiran u izradi projekta)
- Finish

- nakon toga odaberemo da se uvijek prebaci u Java perspektivu kod kreiranja Java projekta

1.3. Struktura direktorija

Ovako izgleda struktura direktorija na disku.

Projekt

|

+-- src - izvorni kod

+-- classes - prevedene datoteke

Sve §to se radi u Eclipse-u je stavljeno u workspace direktorij u profilu korisnika (c:\Documents
and Settings\korisnik\workspace). Unutar tog direktorija se nalaze svi projekti korisnika.

1.4. Pogledi
Otvaranje pogleda se vrs$i odabirom:
- Window -> Show View

- usljede¢em podizborniku se nalaze Cesto koriSteni pogledi. Svi pogledi se mogu naci u Other...

1.4.1. Pogled Tasks

Ovaj pogled sluzi za navigaciju i1 pregled TODO komentara u kodu te popisa poslova. Prilikom
pisanja koda padaju nam na pamet ideje Sto jo§ treba napraviti u programu, kako ga poboljsati ili
nam se nesto ne svida kako smo rijesili pa smo napravili privremeno rjeSenje koje treba popraviti.
Da bi se tih stvari kasnije sjetili bolje je da si to zapiSemo u listu poslova (fo-do list). Kada jednu
stavku napravimo onda to prekrizimo u listi.

1.4.1.1. Stavijanje poslova u Eclipse

Otvorimo Task pogled, klik na ikonu “=. Zatim upi$emo tekst zadatka (npr. zbrajanje 2 + 3 + 5).

zbrajanje 2 +3 +5
oduzimanje 5 — 3
oduzimanje 2 — 3 (ovdje se treba vratiti pogreska)

Drugi nacin za stavljanje posla u popis je da u kodu napiSemo komentar koji poc¢inje s TODO:

// TODO ovo treba napraviti

1.4.2. Pogled Problems

Ovaj pogled sluzi za pregledavanje problema koji se javljaju prilikom prevodenja programa. U
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Eclipe-u se prilikom snimanja datoteke klase ista odmah prevodi i ako ima greSaka onda se one
prikazuju u ovom pogledu koji se odmabh stavlja u prvi plan.

1.4.3. Pogled Console

Prilikom pokretanja programa u pogled Console predstavlja prozor komandne linije u kojem se vidi
Sto je program ispisao na komandnu liniju ili Cita iz nje.

1.5. Kreiranje klase

Klasu u Eclipse-u radimo tako da odaberemo:

- File -> New -> Class

- u Package polju upiSemo paket u kojem Zelimo da se klasa nalazi (hr.fer.tel.ilj.zadl)
- upolja Name stavimo naziv klase (FirstExample)

- u polju Superclass napisemo koju klasu se nasljeduje (mozemo i odabrati pomo¢i Browse...)
u ovom slucaju ostavimo java.lang.Object

- uovom slucaju ¢emo joS odabrati 1 da se stvori main metoda
- nakon toga odaberemo Finish

Stvorena klasa izgleda ovako:
package hr.fer.tel.ilj.zadl;

public class FirstExample

{

/‘k‘k
* @param args
*/
public static void main( String[] args )

{
// TODO Auto-generated method stub

Sada u main metodu dodajmo:

System.out.println("ovo radi!!");

Sada to mozemo snimiti s CTRL+S. Prilikom snimanja se kod automatski prevodi. Ukoliko kod
ima greske to se odmah nakon snimanja prikaze u pogledu Problems 1 u samom kodu.
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1.6. Pokretanje programa

Za prvo pokretanje je postupak je sljedeci:

odaberemo prozor s klasom koja ima main metodu

— odaberemo strelicu prema dolje na ikonici Run ( “ ™) ili desni klik na kod

odaberemo Run As -> Java Application

nakon toga se program pokrene i u pogledu Console se ispise rezultat

1.7. Kreiranje JAR datoteke

Da bi kreirali JAR datoteku koju mozemo pokrenuti u komandnoj liniji potrebno je:

- odabrati File -> Export

~ odabrati u novom prozoru Java -> JAR file

- odabrati Next

- upolju Select Resources to export odabrati unutar projekta src direktorij

- popuniti/odabrati lokaciju spremanja JAR datoteke (polje Select the export destination)
- odabrati Next

- odabrati Next

- odabrati Generate the manifest file

- upolju Select the class of the application entry point odabrati klasu s main metodom (u
naSem slu€aju FirstExample)

- odabrati Finish

Ako se desi pogreska “Resource is out of sync with the file system” onda treba i1zaci iz ¢arobnjaka s
Cancel te napraviti osvjezavanje projekta:

- uPackage Exploreru odabrati projekt
- desni klik na projekt i odabrati Refreash

1.8. Pokretanje JAR datoteke iz komandne linije
Da bi mogli pokrenuti program iz komandne linije potrebno je:

- pokrenuti Command Prompt

- premjestiti se u direktorij s JAR datotekom

- upisati sljede¢i naredbu: java -jar imeDatoteke.jar



